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Люди игнорируют дизайн, который игнорирует 
людей.

Ф р е н к Х и м е р о



О чем поговорим?



ДИЗАЙН  деятельность по 
проектированию 
пользовательских и 
эстетических свой вещей                                           



ИДЕЯ
МАТЕРИАЛ
ЗАДАЧА
ТЕХНОЛОГИЯ



НОВЫЙ ЦВЕТ







НОВЫЙ 
МАТЕРИАЛ







ДЕКОМПОЗИЦИЯ





НОВАЯ ПОВЕРХНОСТЬ



Ассортимент сувенирной лавки частной галереи 
Владимирской школы живописи г.Суздаль



СТАРАЯ ТЕХНОЛОГИЯ
НОВЫЙ ПРОДУКТ



НОВАЯ ТЕХНОЛОГИЯ
СТАРЫЙ ПРОДУКТ









НОВАЯ ФУНКЦИЯ





1. Миссия, цель

2. Исследование

3. Описание концепции/Бриф

4. Разработка продукта
5. Прототипирование
6. Продукт

7. Тестирование

8. Создание упаковки

9. Коммуникации



Цель: 
Сделать так, чтобы о харовоской росписи узнали.



Исследованиее:

• Что это должно быть?

• Что мы уже знаем об этом?

• На что это должно быть похоже? Существуют или не 
существуют аналоги? Чем это будет отличаться?

• Чего я еще не знаю?





Авторские принты

Уильяма Морриса



Бриф

• Дизайнерские обои на основе харовской росписи

• Похоже на работы Уильяма Морриса

• Область назначение: детская, спальня, гостиная, общественные 
пространства (важно для цветовых решений)



Разработка продукта



Разработка продукта



Прототипирование



Продукт и тестирование

Цель тестирования выявить

все возможные минусы 

продукта 

и вернуться на стадию выше

для их доработки



Продукт





Упаковка и коммуникации



ПОЧЕМУ? ЗАЧЕМ? ЧТО? ДЛЯ КОГО? КАК?



МИССИЯ и ЦЕЛЬ

• Ради чего большего? 

• Зачем я делаю то, что делаю?

• Почему мне это важно?

• Что случиться если этого не будет?



ИССЛЕДОВАНИЕ

• Исследуем себя

• Исследуем целевую аудиторию

• Исследуем источники вдохновения, материалы, технологиии
ресурсы

• Исследуем существующие аналоги на рынке



Исследования локальной культуры:

• История и традиции: 
народ, эпос, язык, фольклор(традиционные ремесла, кухня, костюм)

• География: 
особенности ландшафта, природы (реки, моря, леса, горы)

• Гении места:
местные творцы и личности

• Архитектура:
местные достопримечательности

• Символические центры
центры паломничества, культурные центры и т.д.

Источники: исследования, архивы, каталоги, издания, музеи, экспедиции.



АУДИТОРИЯ

• Ценностный профиль

• Социально-демографическая группа

• География

• Общая проблема



• Какую задачу мы решаем для покупателя?

• Что он уже знает о нашем продукте?

• Какие свойства продукта важны, а какие не очень?

• Чего покупатель не знает и чему нам придется его научить?

• С чем мы соседствуем в одном ряду в мире покупателя 
покупателя? Есть ли аналоги и кто конкуренты?



• Не знает не покупает

• Знает не покупает

• Знает покупает

• Знает и не знает как покупать что-то еще



ДИЗАЙН  деятельность по 
проектированию 
пользовательских 

иэстеТРЕНДЫ

Что русскому хорошо — в Европе делали 10 лет назад 
(пословица)



Минимализм

Александра Демина



Экологичность
Редизайн
Переработка 
материалов

Banerbag



Ностальгия
Винтаж

Алексей Зенин



Технологичность 
Цифровизация
Технокрафт

Кирилл Кошурников



Персонализация

Игорь Каплун



КАРГОПОЛЬ. НЕБЕСА.



СВИТШОТЫ
Объемные свитшоты из

футера





ХУДИ
Объемные худи из

футера

















КЕПКИ

«ДОКЕР»





В Омской области есть уникальное село 
с необычным названием Крестики, где 
живут потомки чалдонов, русских
старожилов Сибири.
Наследие села Крестики послужило 
вдохновением для создания коллекции 
дизайнера Варвары Зениной, именно из 
этих мест родом ее отец.
Традиционные силуэты крестинских 
платьев и парочек превратились в
актуальные платья, блузки, костюмы и 
свитшоты, а яркие цветы крестинских 
ковров расцвели на бомберах,
пуловерах и аксессуарах коллекции.







































Заголовок



VARVARAZENINA.RU



Образовательно-творческий проект: «Лаборатория АРТель .
Традиционное искусство и актуальные художественные практики»
реализуется победителем конкурса «Музей 4.0.» благотворительной 
программы «Музей без границ» Благотворительного фонда 
Владимира Потанина


